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Ementa

Anélise e discussdo do papel da informética, e das novas tecnologias na Educacdo Matemética. O
computador como recurso tecnolégico no processo de ensino-aprendizagem da Matematica. Aulas praticas
de softwares matematicos. O LaTeX.

Objetivos

Compreender os fundamentos das tecnologias digitais e suas possibilidades de utilizagdo no ensino da
matematica. Exercitar a elaboracdo de projetos de pesquisa e producédo de texto com auxilio de inteligéncia
artificial.

Metodologia
Discuss@es tedricas sobre o uso das tecnologias digitais; estudos da resolucéo de problemas; exercicios de
elaboracdo de problemas de pesquisa e producéo de texto.

Bibliografica Basica:

[1] KENSKI, V. M. Tecnologias e ensino presencial e a distancia. Campinas: Papirus, 2003. (série Pratica
Pedagogica) [2] GRACIAS, T. S. [et al.] (orgs). A informatica em acdo: formacéo de professores, pesquisa
e extensao. Sao Paulo: Olho d’Agua, 2000. [3] PRIM, J. Apostila de informatica basica. Sdo Bento do Sul:
SOCIESC, [2000?]. sem pag.p.

Bibliografia complementar:

[1] BORBA, M. C.; PENTEADO, M. G. Informética e Educagdo Matemética. 3.ed. Belo Horizonte:
Auténtica. 2003.

[2] GOOKIN, D; WANG, W. Dicionario ilustrado de informética para leigos. 2.ed. RIO DE JANEIRO:
Berkeley Brasil, 1996. 463 pp.

[3] MENEZES, P. B.; TOSCANI, L. V.; GARCIA L. J. Aprendendo matematica discreta com exercicios.
Porto Alegre: Bookman, 2009. 356p.

[4] BRASIL. Plano Basico de Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico; SEPLAN CNPg. Comunicacdes,
eletronica e informatica. BRASILIA: Coord. de Desenv. Industrial, [19--].186p. WHITE, Ron. Como
funciona o computador. Sdo Paulo: Quark do Brasil, 1997. 292 pp.




CRONOGRAMA DE ATIVIDADES

Aula

Atividade

Avaliacéo

01

1 - Apresentacdo do professor, apresentacdo da
proposta da disciplina, processo de avaliacéo e
formacéo de grupos de trabalho;

2 — O uso de tecnologias no ensino da matematica;

3 — A inteligéncia artificial e suas contribuicfes a
educacéo.

Pesquisa sobre o uso de tecnologias
disponiveis ao ensino e aprendizagem da
matematica e producao de texto com apoio da
inteligéncia artificial.

Pontuacao: 20 pontos - Equipe

02 1 - Ensino pela pesquisa: como aprender pela | Elaboragdo de pré-projeto de pesquisa.
pesquisa, Pontuacdo: 20 pontos - Equipe
2 — Projetos de pesquisa em sala de aula: o que é
um projeto e qual sua estrutura;
03 1- Teoria das resolucdes de problemas: o que é | Elaboracdo de modelos para resolver
um problema; etapas da resolucdo de | problemas.
problemas; Pontuacao: 20 pontos - Equipe
2- Como resolver um problema com uso das
tecnologias digitais;
04 1 - Cultura Maker na escola; Elaboragéo de projeto para a sala de aula com
2 — Sala de aula invertida. base na cultura maker.
Pontuacdo: 20 pontos - Equipe
05 Levantamento de tema para ser desenvolvido | Tema para ser pesquisado e desenvolvido
como resultado da disciplina COMO pesquisa.
Pontuacao: 20 pontos - Equipe
06 Pesquisa sobre a temética escolhida Pesquisa bibliografica sobre o tema escolhido
Pontuacdo: 30 pontos - Equipe
07 Estudos dirigidos para a pesquisa Relatério individual.
Pontuacgdo: 20 pontos — individual
08 Estudos dirigidos para a pesquisa Relatorio individual.
Pontuacdo: 20 pontos — individual
12 orientacdo do artigo
Pontuacdo: 20 pontos - Equipe
09 Estudos dirigidos para a pesquisa Relatorio individual.
Pontuacdo: 20 pontos — individual
22 orientacdo do artigo
Pontuacdo: 20 pontos - Equipe
10 Seminario de pesquisa Apresentacdo do resultado da equipe
Equipes A,Be C Pontuacao: 50 pontos de apresentagéo
20 pontos do texto escrito
11 Seminario de pesquisa Apresentacdo do resultado da equipe
EquipesD,EeF Pontuacdo: 50 pontos de apresentagéo
20 pontos do texto escrito
12 Encerramento da disciplina e entregade notas. | ~ --memeeee-




Processo de Avaliacao

A avaliacdo do rendimento dos estudantes sera desenvolvida em duas etapas: estudos tedrico e
producdo pratica. Os estudantes devem apresentam elementos de dominio tedrico-pratico e atitudinais,
evidenciando as relacdes interpessoais nas atividades coletivas e de compreensdo do desdobramentos
tedricos nas producles individuais. Utilizamos trés instrumentos de avaliagdo: producdo de textos,
seminarios tematicos e relatdrios, com critérios descritos a seguir.

1- Seminarios Tematicos: Sera apresentado um seminario que traz os resultados de producdo das
equipes, com base nos elementos tedricos discutidos na disciplina. Teremos como resultados a
producdo de um texto e a apresentacdo oral do seminario.

a) Producao de texto: A equipe ira produzir um texto de 12 a 15 laudas descrevendo o processo de
construcdo do resultado da disciplina. Os estudantes devem utilizar a inteligéncia artificial para
produzir o texto final no formato de um artigo. O artigo final deve ser submetido a pelo menos duas
leituras do professor da disciplina, como avaliacdo parcial. Deve ser utilizado o modelo de artigo
(templates) comum aos eventos e revistas académicas, com base na ABNT.

Critérios de Avaliacdo Pontuacdo | Analises | Total
Organizacao, estética do texto 10,0 03 30,0
e Organizacao dos topicos da discussao (3,0)
e Coesdo e coeréncia (3,0)
e Regras de formatacdo da ABNT (4,0)
Dominio do contetdo 10,0 03 30,0
e Argumentacdes com base na bibliografia sobre
o tema (2,0)
e Uso de referéncias (2,0)
e Desdobramentos tedricos e ampliacdo da
discussao (3,0)
e Clareza e objetividade (3,0)
Total 200 | - 60,0

Apresentacdo Oral: as equipes podem utilizar os recursos que acreditarem ser necessarios para
apresentar e discutir sua tematica;

Critérios de Avaliacdo Pontuacdo | Seminarios | Total
Organizacdo, estética dos slides (se houver) e | 20,0 01 20,0
pontualidade
e Organizacao dos topicos da discussao (5,0)
e Oratoria e postura (10,0)
e Pontualidade (5,0)
Dominio do conteudo 30,0 01 30,0
e Argumentac¢des com base na bibliografia sobre
o tema (10,0)
e Uso de referéncias (5,0)
e Desdobramentos teodricos e ampliagdo da
discusséo (10,0)
e Clareza e objetividade (5,0)
Total 50,0 @ | -m-mmemeee- 50,0




2- Producdo de materiais especificos: No desenvolvimento da parte tedrica da disciplina, serdo
realizadas atividades de producdo de materiais especificos pelas equipes de trabalho. Serdo exercicios
de aprendizagem realizados de maneira pratica para a producdo dos trabalhos assim descritos e

pontuados:
Produtos para serem entregues pelas equipes Pontuacdo | Quant | Total
Pesquisa sobre o uso de tecnologias disponiveis ao | 20,0 01 20,0

ensino e aprendizagem da matematica e producéo de
texto com apoio da inteligéncia artificial.

Elaboracéo de pré-projeto de pesquisa. 20,0 01 20,0
Elaboracdo de modelos para resolver problemas. 20,0 01 20,0
Elaboracéo de projeto para a sala de aula com base na | 20,0 01 20,0
cultura maker.

Tema para ser pesquisado e desenvolvido como | 20,0 01 20,0
pesquisa.

Pesquisa bibliogréafica sobre o tema escolhido 30,0 01 30,0
Total 130,0 130,0

3- Relatorios individuais: Serdo realizados trés relatorios individuais (aulas 07, 08 e 09) a partir de
formulério do google disponiveis no site do LEMAT, na pégina da disciplina. Os relatérios serdo assim

pontuados:
Relatdrio de aula Pontuacdo | Quant | Total
O que compreendi; 4,0 03 12,0
O que ainda nao compreendi; 4,0 03 12,0
Minha conduta na aula; 4,0 03 12,0
A conduta do professor; 4,0 03 12,0
Avaliacdo do desenvolvimento da aula 4,0 03 12,0
Total 20,0 60,0

Resumo da pontuacédo das atividades:

Atividades Pontuacéo
Seminario Tematico: texto e apresentacéo oral 110,0
Producdo de materiais especificos 130,0
Relatorios individuais 60,0

Total 300,0

Pontuacéao geral da disciplina:

pontuacéo final CONCEITO FINAL
0,0 a 149,0 INSUFICIENTE
150,0 a 219,0 REGULAR

220,0 a269,0 BOM

270,0 A 300,0 EXCELENTE




