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TEXTOS COMPONENTES

A LUDICIDADE COMO ESTRATEGIA DIDATICA PARA O ENSINO
DE MATEMATICA.

Vildina Gongalves Da Costa

Resumo: A pesquisa teve como objetivo investigar a necessidade de utilizacao do
aspecto ludico nos cursos de Licenciatura em Matematica, bem como as concepcdes dos
professores formadores sobre ludicidade e como ela ¢ utilizada em sala de aula. O
referencial tedrico buscou-se em Bruner, Dewey, D’Ambrosio U., D’Ambrosio B.,
Wassermann, dentre outros. Fundamentados nos pressupostos da abordagem qualitativa,
foram selecionados sete professores, sendo cinco da area especifica e dois da area
pedagogica, de um curso de Licenciatura em Matematica numa institui¢ao particular do
estado de Minas Gerais. Os dados foram coletados por meio de questiondrios,
entrevistas e observagao de aulas, conforme propdem Fioretini e Lorenzato e Ludke e
André. A andlise revelou que a maioria dos professores formadores acreditam que a
ludicidade estd ligada diretamente ao jogo em si, brincadeiras, recursos materiais,
dinamicas, atividade pratica, e associam a sua utilizagdo ao contexto da representagao,
simulacao, introducao/fixacdo de conteudo e transforma¢ao do abstrato em concreto.
Também se constatou que ha uma resisténcia dos estudantes ao se aplicar atividades
ludicas na sala de aula. Acredita-se que tal fato se deve a nao convivéncia com as
mesmas, aliada a ideia de que no Ensino Superior, em especial no de matematica, seja
momento para formalizagdes, j4 que concebem que brincar se contrapde a estudar. Tais
concepgdes poderiam ser redimensionadas pela acdo transformadora do professor
formador ao promover alteragdes em sua pratica docente. Acredita-se que a ludicidade
pode ser um caminho para uma aprendizagem compreensiva da matematica e propde-se
que o professor formador reflita sobre o assunto e faga uso da mesma, dado que forma
professores para o Ensino Bésico, resguardadas as caracteristicas mentais, afetivo-
sociais e culturais dos estudantes dos cursos de graduacgao.

Palavras-chave: pratica pedagogica, professor formador, ludicidade, Licenciatura em

Matematica.

Introducéo
Viérias sdo as propostas e agdes existentes no ambito educacional que visam a

melhoria da qualidade do ensino na Educagdo Basica, tais como: projetos educacionais,
simposios, semindrios, programas do governo, dentre outros. Entretanto os resultados
apresentados tanto pela midia quanto por pesquisas tém mostrado a necessidade de
mudangas no contexto educacional. Considerando que o professor ¢ um dos principais
protagonista dessas mudangas, sua formagao e sua pratica tem sido objeto de estudo de
muitos pesquisadores.

Em relacdo ao ensino de Matematica as dificuldades encontradas tanto por
professores quanto por alunos sdo bem conhecidas e revelam que de um lado o aluno
ndo consegue entender o que ¢ proposto pelo professor, ficando retido e quando
aprovado, ndo utiliza esse conhecimento no seu cotidiano. Do outro lado o professor
sabendo que ndo conseguiu atingir seus objetivos junto aos alunos e também com

dificuldades para repensar a sua pratica pedagogica vai em busca de novos elementos
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que possam ajuda-lo, muitas vezes receitas prontas de como ensinar determinados
temas. (FIORENTINI; MIORIM, 1990).

Muitas sdo as propostas de trabalho existentes para o ensino de matematica,
entretanto acredita-se que aquelas que estimulem o potencial criativo de um aluno, de
forma que ele se sinta enaltecido de conseguir realizar determinada atividade, de ter
poder para, de ser capaz de, sdo propostas que os alunos se interessariam mais. Isso se
justifica pelo fato de que os estudantes poderiam utilizar os conhecimentos do seu
cotidiano e também aplica-los posteriormente, o que propicia a autoconfianga, o espirito
positivo, pois segundo Wassermann (1990, p. 17) “(...) as pessoas com uma elevada
confianga no seu ‘poder para’ sdo adultos capazes de tomar a sua vida inteiramente a
seu cargo’.

Assim, um professor interessado em promover mudancas em sua pratica
pedagogica podera encontrar na ludicidade uma importante estratégia para o ensino-
aprendizagem da matematica. Mas o que se entende por ludicidade? Como trabalhar na
sala de aula com o aspecto ludico? Onde aprender esses conhecimentos? Se todos os
professores passaram pelo ensino superior, no qual deveriam ter aprendido a trabalhar
com o aspecto ludico, ter vivenciado trabalhos com a ludicidade, porque se percebe que
o trabalho com o ludico é, em sua maioria, com os anos iniciais do ensino fundamental?
Porque se priva os adolescentes e os adultos do trabalho com o ladico? Serd que se
utiliza a ludicidade no Ensino Superior, mais especificamente, na formacdo de
professores de Matematica? Como acreditar que um professor que nunca vivenciou tal
experiéncia possa aplica-la no seu contexto escolar? Sera que as atividades ludicas ndo
sdo utilizadas no Ensino Superior porque os professores ndo sabem o que ¢ uma
atividade ludica? Ou serd que eles ndo sabem como fazer? Ou ainda, porque se julga
que o Ensino Superior ¢ momento apenas para formalizagdes de conceitos,
principalmente na Licenciatura em Matematica? Sera que os professores formadores
nao acreditam na contribui¢ao do ludico para a aprendizagem? Ou sera que eles nao tém
acesso ou mesmo nao existe divulgacdo sobre materiais e atividades desse tipo, voltados
ao Ensino Superior?

Muitos sdo os questionamentos que trouxeram a tona o estudo sobre o tema
ludicidade e, em especial, na formagao de professores de matematica. Dessa forma, a
pesquisa investigou a necessidade de utilizagdo do aspecto ludico nos cursos de
Licenciatura em Matematica, como um componente fundamental a ser levado em

consideragdo pelos professores formadores no ensino superior. Também foram
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analisadas as concepgdes dos professores sobre ludicidade e como ela ¢ utilizada na sala

de aula.

Contexto da ludicidade
Sob o ponto de vista etimologico ladico vem de ludus, que significa jogo,

espetaculo; € o que pertence, ou se refere, ao jogo. (FERRATER MORA, 1994). Para
Feij6 (1992) a ludico ¢ uma necessidade basica do ser humano, portanto espontanea.

Para Huizinga (1993, p. 16), no campo da filosofia, a realizacao do ludico se da
no jogo, que tem sua esséncia no divertimento, prazer, agrado, alegria. No campo da
psicanalise, Winnicott (1975), defende o processo da criatividade do ser humano, para
que ele possa se descobrir por meio do ludico.

No campo da educacao, Bruner (1976) ao propor o ludico para ensinar criangas
concebe-o como parte ativa no processo de ensino, no qual as criangas sao participantes
e ndo expectadores. Afirma que ele passa pelo nivel do pensamento intuitivo, mas que
aponta diregdo; a do prazer e da motivagdo quando se comega a construir o
conhecimento; e, por ultimo, da sistematizagdo para a aquisi¢do dos conceitos
significativos.

Ainda no campo da educagdo Dewey (1978) critica a educagdo como mera
transmissdo de conhecimentos, cultivado pelas escolas e propde uma aprendizagem por
meio de jogos, criticando aqueles que utilizam a atividade ludica como simplesmente
uma excitacao fisica. Para Dewey (1978, p. 69) ha duas qualidades de prazer: o aspecto
pessoal e consciente de uma energia em exercicio, que pode ser encontrado onde “[...]
haja um desenvolvimento pleno do individuo. (...) Esse prazer ¢ sempre absorvido, na
propria atividade com que se identifica. E o prazer que acompanha o interesse auténtico
e legitimo. Sua fonte €, no fundo, uma necessidade do organismo”. E outra qualidade de
prazer ¢ o prazer em si mesmo, ndo de uma atividade, simplesmente, "o prazer que
nasce de um contato, filho de nossa receptividade". Como j& dissemos € inerente a
condi¢do humana.

Assim, concebemos, nessa pesquisa, o lidico ndo como uma abordagem de
forma isolada em uma ou em outra atividade (brinquedo, festa, jogo, brincadeira, etc.),
mas como um componente inerente a condicdo humana, e, cuja manifestacdo e
expressao ¢ culturalmente situada, isto €, varia de acordo com o meio em que o sujeito
vive. Nesse contexto, associamos o ludico ao sentimento de prazer, do prazer em se

fazer, realizar algo, do gostar de fazer, da alegria, do contentamento. Um prazer que esta
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ligado ao interesse do aluno, pois a atividade serd aceita ou nao por ele se for

interessante e estiver adequada ao seu desenvolvimento intelectual. (COSTA, 2004).

O papel do professor formador na formacéo do professor de matematica
Para D’Ambroésio, U. (1996, p.80) “O novo papel do professor sera o de

gerenciar, de facilitar o processo de aprendizagem e, naturalmente, de interagir com o
aluno na producao e critica de novos conhecimentos...” Alguns requisitos sobre o novo
papel do professor no século XXI sdo apontados por D’Ambrosio, B. (1993, p. 35-41):
a). Visao do que vem a ser Matematica; b) Visdo do que constitui a atividade
Matematica; ¢) Visao do que constitui a aprendizagem da Matematica; d) Visdo do que
constitui um ambiente propicio a aprendizagem Matematica. Ou seja, € preciso “[...]
compreender a Matematica como uma disciplina de investiga¢do.” Uma disciplina que
tenha sentido para os alunos, que os ajude a entender o mundo em que vivem. Uma “[...]
disciplina dinamica (...) com espago para criatividade e muita emoc¢do.” Uma disciplina
em que o conhecimento escolar seja realmente apreendido pelos educandos.

Nao se trata de uma visao utilitarista da Matematica, mas um estudo que va além
dessa proposta. Uma disciplina na qual os professores consigam que os alunos tenham
experiéncias semelhantes as dos matematicos, que lhes permitam discutir as
demonstragdes, as formalizacdes; simbolizagdes € compreender a arbitrariedade dos
processos histéricos (D’AMBROSIO, B., 1993). Para que isso ocorra, a autora propde
que se tenha “[...] um ambiente positivo que encoraja os alunos a propor solugdes,
explorar possibilidades, levantar hipoteses, justificar seu raciocinio e validar suas
proprias construgdes.” (Ibid., p. 37). Também explicita que o professor deve
reconsiderar varios pardmetros, dentre eles o conteudo que raramente “[...] seguird a
ordem arbitraria em que ele aparece nos livros-textos.” (Ibid., p. 38). O professor deve
ser mais flexivel com o contetdo a ser tratado, selecionando melhor os problemas
propostos para que permitam melhores investigagdes. E a qualidade em detrimento da
quantidade e que permita ao futuro professor fazer diferentes investigacoes.

Nesse sentido, cabe refletir sobre que experiéncias os cursos de formacao de
professores de matematica, estdo propiciando aos futuros professores. Ou seja, qual o
papel dos professores formadores no curso de licenciatura em Matematica na formagao
de futuros professores de matematica? Que experiéncias sdo essenciais ao futuro

professor de matematica para que possa atuar na Educacdo Bésica?

Junqueira&Marin Editores
Livro 3 - p.001166



XVI ENDIPE - Encontro Nacional de Didatica e Praticas de Ensino - UNICAMP - Campinas - 2012

Acreditamos que a utilizagdo da ludicidade como estratégia no ensino superior
podera contribuir para a formac¢do do futuro professor, sendo necessario compreender
que utilizar o ladico ndo implica em nao ser académico. O trabalho com a ludicidade
pode ser proposto no ensino superior desde que o professor saiba utiliza-la no processo
ensino-aprendizagem e que ela ndo seja vista como uma simples motivacdo para se
introduzir o conteudo. Estar num curso de graduagdo ndo implica, necessariamente,
utilizar somente a formalidade académica e menosprezar outras estratégias, como por
exemplo, a ludicidade. Utilizé-la para se obter um ensino com prazer, o prazer em
aprender, em brincar, em se divertir jogando enquanto se aprende, ou seja, como no
sentido atribuido por D’Ambrésio, U. (2003) de se resgatar o lidico na Matematica.
Isso podera contribuir para que o professor da Educagdo Basica vivencie esse processo €

possa trabalhar com seus futuros alunos.

A pesquisa
Fundamentada nos pressupostos da abordagem qualitativa cuja principal

preocupacao ¢ “[...] o mundo dos sujeitos, os significados que atribuem as suas
experiéncias cotidianas, sua linguagem, suas produgdes culturais e suas formas de
interagdes sociais” (ANDRE, 2005, p. 47), investigou-se a necessidade de utilizagdo do
aspecto ludico nos cursos de Licenciatura em Matematica, bem como as concepgdes de
sete professores formadores de uma instituicdo particular em Minas Gerais sobre
ludicidade e como ela ¢ utilizada em sala de aula. O contexto, nesta pesquisa, diz
respeito as concepgdes e praticas ladicas dos sujeitos envolvidos no processo de
formacgao de professores que irdo atuar na Educagdo Bésica.

A escolha da instituicdo obedeceu ao critério de oferta do curso de Licenciatura
em Matematica na cidade, além do aceite em participar da pesquisa. Foram selecionados
cinco professores das areas especificas e dois da area de formagao pedagdgica, todos os
docentes sao lotados no instituto que forma educadores e a titulagdo méaxima deles € o
mestrado.

A coleta de dados se deu por meio de aplicagdo dos questiondrios, entrevistas e
filmagens de aulas. A opc¢ao inicial pelo questionario foi devido a sua possibilidade de
caracterizar e descrever os sujeitos do estudo, conforme propdem Fiorentini e Lorenzato
(2006). Para tanto questionou-se sobre formagdo académica e continuada, tempo de

magistério na Educac¢do Bésica, no Ensino Superior e na Licenciatura em Matematica.
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Em relagdo a entrevista, conforme propde Ludke e André (1986), a opgdo esta
em que ela cria uma relacdo de interagdo, um clima de influéncia reciproca entre o
pesquisador e o entrevistado. As questdes basicas do roteiro referiam-se ao
conhecimento de algum tipo de material pedagdgico e de atividades ludicas no meio
institucional em que o docente atuava e como chegou a esse conhecimento; se tinha
acesso a esse tipo de material e atividades e como isso se deu; como concebia a
utilizacao de material Iudico no Ensino Superior; como utilizaria a ludicidade em suas
aulas, dando exemplos; e que concepg¢ao de ludicidade lhe vinha a mente quando
mencionamos o termo. Neste texto o enfoque ¢ apenas de algumas dentre essas
questdes, dadas as restri¢des circunstanciais exigidas.

As observagdes das aulas tiveram duragdo de duas horas/aula ¢ foram
previamente agendadas com todos os professores formadores. O registro foi feito por
meio de fitas de video, apds a assinatura de um termo de compromisso livre e

esclarecido.

Os protagonistas da pesquisa
Delineou-se o perfil dos sujeitos da pesquisa por meio do questionario e os

dados relativos as entrevistas e as observagdes em sala de aula foram analisados de
acordo com dois eixos de analises: concepcdo dos professores formadores sobre
ludicidade e utilizagdo da ludicidade na Licenciatura em Matematica.

Perfil dos sujeitos

Dentre os professores formadores, aproximadamente 57% sdo licenciados em
Matematica e um deles possui também graduacdo em Psicologia, o Sujeito G; 29% sao
graduados em Pedagogia e 14% em Engenharia Mecanica. Em relagdo a pds-graduacao,
43% dos sujeitos possuem mestrado, sendo 29% na area de Educacao.

Quanto ao tempo de atuagdo desses professores no magistério, destaca-se que,
aproximadamente, 71% dos sujeitos possuem mais de 10 anos de magistério e apenas
43% possuem experiéncia no ensino superior. Em relagdo a experiéncia como
professores formadores na Licenciatura em Matematica, 29% dos sujeitos possuem mais
de 20 anos de magistério na Licenciatura em Matematica.

Em relacdo a formagdo continuada, os dados revelaram que todos sujeitos

participavam de cursos de formacdo continuada na institui¢do € em outros espacos na

area de Educacao, fato relevante para a formagao deles, pois nesses eventos se discutem
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questdes pedagodgicas, questdes da sala de aula, relativas a docéncia e também se
compartilham/socializam experiéncias.

Concepcao de ludicidade

Quanto a concepg¢ao de ludicidade dos professores formadores, duas categorias
emergiram: diferenciacdo ou indiferenciacao a respeito de trés elementos implicados no
ensino: material, atividade e ludicidade.

Em relagdo a indiferenciacao do conceito de ludicidade da utilizagao do ludico,
29% dos sujeitos associavam o ludico a brincadeiras, material, recurso, dindmicas,

demonstrando uma concepg¢do mais proxima do senso comum.

Sujeito A - Entendo como sendo ladico tudo o que eu utilizo de ferramenta
para ensinar. (...) quando eu utilizo outro recurso, que ndo seja, por exemplo,
o quadro ou o livro para ensinar.

Sujeito D - Pra mim ludicidade ta ligada ao jogo, a brincadeira, ao prazer, a
constru¢do. Agora pra mim na universidade, ¢ mesmo um jogo, ensinar ¢
aprender de forma criativa, diferente, prazerosa.

Para esses sujeitos uma atividade ¢ ludica quando

Sujeito A - Se utiliza algum material no caso que seja diferente (...) Seria um
material diferente dessa forma de livro, de livro ou do que nds temos hoje.
Sujeito D - A atividade € pratica, (...) todo mundo participando e envolvido,
pra mim é uma atividade ludica.

A utilizacdo de material concreto em si ndo garante que a atividade seja ludica; €
preciso que se associe a uma atividade na qual os alunos consigam estabelecer relagdes
mentais de maneira prazerosa, que permita o desenvolvimento da capacidade
intelectual, criadora dos alunos.

Quanto a diferenciagdo dos trés elementos mencionados anteriormente, oS

resultados mostram que 14% dos Sujeitos os diferencia.

Sujeito E - (...) eu acho que deve haver uma concep¢do mais ampla de
ludicidade e acredito que ela esteja ligada a dois aspectos: primeiro a questdo
do prazer, porque eu acho que a questdo do ludico estd muito ligada a isso.
Por isso que acho que o prazer pode ndo estar as vezes num jogo, mas numa
atividade que ¢ desafiadora para uma pessoa, entdo eu acho que ela passa a
ter um componente de ludicidade. (...) acho que a questdo da ludicidade além
de estar ligada ao prazer, ela esta ligada a questdo do desafio. Acho que sdo
dois aspectos que me parecem importantes quando se fala de ludicidade.

A concepgao de ludicidade do Sujeito E engendra a aprendizagem, ¢ parte ativa
no processo de ensino, conforme propde Bruner (1976) e estd ligada ao prazer de fazer a
atividade proposta, em buscar (investigar) o desafio a criatividade do aluno e do
professor, ou seja, ¢ acompanhada de um interesse auténtico e legitimo, de acordo com

Dewey (1978).
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Em relacdo aos que fazem a diferencia¢do entre um ou dois dos elementos

mencionados tem-se:

Sujeito C - E prazer, simbolismo, trabalhar com o simboélico, mas trabalhar
com alguma coisa que seja prazerosa o tempo todo. Quer dizer, que eu ndo
perceba que estou aprendendo, que estou brincando. Sujeito B - Olha, eu
imagino que ludico seria a aplica¢do de jogos, de brincadeira na utilizag@o
didatica de uma aula. Seria como se fosse uma metodologia pra se ensinar.
Sujeito F - (...) tentar levar prazer ao conhecimento do aluno.

Sujeito G - Tudo. E, a forma, é o caminho da aprendizagem, ¢ a forma ¢ o
caminho do contato, o emocional, eu acho que ¢é s6 através do humor, do
ludico, da brincadeira, ndo digo que s, mas essa ¢ uma das grandes vias de
acesso, a questdo cognitiva.

Percebe-se que a concepgao de ludicidade ainda esta muito ligada a questao do
jogo e da brincadeira. Assim concebida, a ludicidade permanece indiferenciada,
propiciando uma visdo equivocada, pois um jogo pode ndo ser prazeroso. E importante
entender que o prazer em aprender pode estar na resolucdo de um exercicio, de um
problema, de uma atividade e ndo necessariamente no ato de brincar, de jogar em si. E
que nao ¢ o professor que leva prazer ao aluno, mas, sim, a atividade realizada ¢ que ira
proporcionar prazer ou nao.

Utilizacdo da ludicidade na Licenciatura em Matematica

Em relagdo a utilizacdo de materiais ladicos os depoimentos e as observagdes
revelaram que o contexto da ludicidade estd ligado a representagdo, simulacdo,
introducao/fixagdo de contetido e transformagao do abstrato em concreto.

Contexto da representacdo

Sujeito D - Eu uso frequentemente. Uso muito pra variar um pouco as aulas;
pra ndo ficar cansativo (...) quando eu ndo uso, (...) os alunos reclamam. (...)
Falam: Ah, professora! Da uma dinamica, uma coisa diferente. (...) Algumas
vezes a gente discute um pequeno texto. Lé. Depois eu pego pra eles
representarem o texto em forma de teatro ou de mimica. E, e ai eles
representam.

O professor confunde ludicidade com representacdo e dinamica também em sua
aula: Agora todo mundo vai assentar e nos vamos fazer uma outra dindmica. Destaca-se
ainda nas observagdes a linguagem infantilizada ao trabalhar com a perspectiva do
ladico: Gente atencdo, alguém ficou sem letrinha? ... que palavrinha que vai formar ...
desmanchando devagarzinho ... uma folhinha ... Isso nos da indicios de que a ideia de
ludico associada a brincadeira de crianga esta presente em sua pratica.

Simulacéo
Sujeito C - Na aula passada, fizemos alguns exercicios, resolvendo algumas
duvidas sobre movimento uniformemente acelerado. Entdo a gente veio para
o laboratério para a gente experimentar isso. (...) Através desse roteiro, ele ¢

semi-dirigivel, vocés vao poder estar discutindo ele no grupo e responder as
questdes que estdo aqui.
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Apesar de o roteiro ndo ser totalmente dirigido, os alunos se limitavam a

questionar o professor o tempo todo.

Aluno — ninguém esta entendendo que movimento ¢ esse.

Sujeito C — coloquem todas as respostas, que a gente vai discutindo e
chegando na resposta certa.

Aluno — mas é de marcar! (item 4)

Outro grupo questionou - que forca ¢ essa do item 4?

Atividades do tipo laboratdrio, geralmente, t€m um roteiro a ser seguido, o que
ndo deixa de ser interessante, desde que seja para desafiar os alunos a fazer
investigacdes, a buscar por eles mesmos as solucdes, para que eles possam ser parte
ativa no processo de ensino. Entretanto, quando as instru¢cdes impedem que os alunos
descubram o que deve ser feito e eles se ocupam em solicitar o professor
sistematicamente para questionar sobre o que devem fazer em seguida, nos da indicios
de que essa atividade ndo ¢ genuinamente ludica.

Introducao/fixacéo de contetdo

Sujeito G - Acho que um dos problemas maior do ludico é a questdo do
tempo, que ¢ inegavel que ele toma mais tempo do que eu chegar e passar o
conteudo (...) Eu acho que o ludico ele introduz (...).

Em sua aula, o Sujeito G apresentou uma atividade de fixacdo de conteudo:

Sujeito G - Para trabalhar nds vamos fazer quase que uma revisdo de alguns
momentos do contetdo trabalhado durante o ano sob forma de grupo. O que
eu escolhi fazer sob a forma de grupo é fazer o grupo, por favor, as
mulheres pra ca e os homens pra la (...).

A ideia de utilizacdo do ludico como estimulo para introdugdo ou fixagdo de
conteudo ¢ evidente nos depoimentos, como se o conteido nao pudesse ser ministrado
de forma ludica, o que também aconteceu com o Sujeito B. Uma visdo equivocada da
utilizagdo da ludicidade, pois separa formalizagdo de um conceito da ideia de reflexdo; é
como se por meio dela ndo pudéssemos refletir sobre o conteudo apresentado. Acredita-
se que seria necessario repensar a ludicidade com o intuito de que ela nao seja utilizada
somente como um incentivo no inicio de uma aula, mas no desenvolvimento da aula
como um todo.

Transformacao do abstrato em concreto

Sujeito B - (...) pegar o abstrato e transformar em concreto para que o aluno
possa participar de forma mais interativa da aula. (...) atividade que conduza
a pratica concreta daquilo que ¢é abstrato, tentar mostrar o abstrato no
concreto eu entendo com ludico.

Sujeito C - Agora com o adulto é quase como fosse resgatar essa crianga nele.
Ja que (...) ele ndo sabe associar o concreto ao abstrato, eu acho que seria
importante porque quando a gente vai para o concreto ele se toca de que
aquilo que esta estudando de forma abstrata faz parte da vida dele.
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Sujeito F - E principalmente o que ndo foi aprendido, as vezes ndo foi
aprendido porque eles ndo tiveram contato com esse concreto.

Esses sujeitos colocam a utilizacao do Iudico aliado ao ato motor ou ao material
concreto. Para se trabalhar de forma ludica nem sempre € preciso haver material
concreto. Ela pode estar presente na resolugdo de um exercicio ou de um problema,
numa demonstracdo, desde que o estudante seja parte ativa do processo de ensino que
haja um envolvimento pessoal, e que a atividade proposta seja prazerosa.

Quanto aos materiais concretos, 57% dos sujeitos afirmaram que ha falta de
divulgagdo e acesso a materiais pedagogicos e atividades ludicas para se trabalhar no
ensino superior. Eles afirmaram que criam os seus proprios recursos e atividades, pois
para o ensino superior ¢ muito restrito esse tipo de material. Entretanto, para criar ¢
preciso que os professores tenham essas condigdes facilitadas, a fim de poder propor
atividades que levem seus alunos a pensar.

Os sujeitos B, D, F e G afirmaram que ao trabalhar com o ludico na Licenciatura

em Matematica constata-se uma resisténcia por parte dos alunos:
Sujeito D - (...) As vezes no inicio ha uma resisténcia. Ah, ndo sei desenhar.
E depois eles desenham e saem coisas muito bonitas.
Sujeito G - (...) ainda ha aqueles que acham que essa questdo ndo ¢ tdo
fundamental que aquilo é perda de tempo, entfo, tem assim ainda algumas
resisténcias.
Sujeito B - (...) O adulto se assusta quando vé uma atividade ludica. (...) se
assusta quando vocé tenta leva-lo para ludicidade (...) com o adulto vocé
encontra um pouco mais de resisténcia.
Sujeito F - Olha, inicialmente a gente tem resisténcia... quando vocé propde
esse tipo de atividade para uma determinada turma, hd uma resisténcia.
Depois vocé comega a trabalhar e a romper essas barreiras.

Questiona-se se essa resisténcia dos estudantes estaria ligada a valorizagdo do
formal, do cientifico. Obviamente, as instituicdes de ensino tém o dever de oportunizar
a aquisicdo do conhecimento cientifico, mas este pode também ser trabalhado de forma
ludica, o que ndo significa desvalorizacdo do formal, muito pelo contrario, ¢ uma nova
forma de concebé-lo. Nao estamos afirmando que o trabalho como o ludico seja a
melhor forma para se trabalhar com a formalizacdo do conhecimento, mas que a
ludicidade ¢ uma via possivel. Da mesma forma, ndo estamos desconsiderando o
formalismo da matematica, mas que mesmo no aspecto formal, o ludico pode estar

presente, ja que se sustenta no interesse € no prazer em aprender.

Consideracoes finais
O estudo permitiu chegar a algumas conclusdes que podem contribuir para a

melhoria da qualidade do ensino bem como para as praticas pedagogicas.
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Ficou confirmado que a maioria dos sujeitos pesquisados ainda concebe a
ludicidade como: o jogo em si, brincadeiras, recursos materiais, dinamicas, atividade
pratica, muitas vezes, desvinculada do conteudo da area especifica. Supde-se que isso se
deva ao fato de se associar o ludico ao material concreto ou pedagodgico, jogos e
brincadeiras em sala de aula, metodologia, espontaneidade, uma atividade coletiva em
que ha interacdo, avaliagdo, ndo formalizacdo, vivéncia, aplicacdo de estratégias
dinamicas por parte do professor. Apenas um sujeito concebe a ludicidade como
relacionada ao prazer, um prazer também ligado ao desafio, que instiga e ao gosto pelo
fazer, que provoca os alunos.

Nesse sentido, o estudo permite inferir que a concep¢dao de ludicidade dos
professores precisa ser ressignificada, a fim de que se consiga explorar mais a
capacidade dos estudantes para criar, por meio de atividades e jogos que instiguem o
seu intelecto e que sejam essencialmente prazerosas e interessantes. Supde-se que a
mudanga de concepgdo sobre a ludicidade implica na agdo transformadora do professor,
em promover alteracdes nas suas praticas pedagdgicas cotidianas.

Evidenciou-se também que alguns sujeitos acreditam que somente apos fazer
uma atividade ludica se pode formalizar o contetido, representd-lo ou simula-lo por
meio de teatro, dinamicas, dentre outras estratégias de ensino. Ou ainda que apos
ministrar o contetido, a atividade ludica serve para fixacdo dele. Essas concepgdes
mostram uma fragmentagdo no processo ensino-aprendizagem. Diante disso,
ressaltamos a importancia de uma acdo transformadora por parte do professor, no
sentido de desencadear atividades que valorizem e resgatem o prazer de aprender no
Ensino Superior, para que os futuros professores possam utilizar a ludicidade em sua
pratica na Educacdo Basica.

Quanto a resisténcia dos estudantes adultos a aplicacdo de atividades ludicas
nesse nivel de ensino acredita-se que seja por uma questdao de habito de ndo convivéncia
com as mesmas, aliada a ideia de que o Ensino Superior, em especial o de matematica,
seja momento para formalizagdes e que esse ensino ndo pode ser feito de outra forma, ja
que interiorizaram que brincar se contrapde a estudar e que estudar implica trabalho
sério. Entretanto, aprender implica esfor¢o que pode vir a ser prazeroso. Com isso nao
queremos dizer que esse esforco por parte do estudante ndo seja trabalhoso. E sim,
porém, com a imensa satisfacdo que se sente quando um trabalho 4rduo ¢ concluido. Ao
conseguir que os futuros professores compreendam essa ideia, eles terdo a oportunidade

de trabalhar de forma diferenciada com seus futuros alunos.
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Acredita-se que a ludicidade pode ser um caminho para uma aprendizagem
compreensiva da matematica e se propde que o professor formador reflita sobre o
assunto e faca uso da mesma, resguardadas as caracteristicas mentais, afetivo-sociais e

culturais dos estudantes dos cursos de graduacgao.
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